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DESCRIPCION

Fundamentos para la instauracion de disefios sisteméaticos de la
instruccion en el contexto de la ubicuidad pedagdgica, encausada mediante la
tecnologia moévil. Se discuten los esquemas didacticos, objetos de aprendizaje
para dispositivos maoviles, pautas y evaluacidén necesarios para la confeccion de
asignaturas virtuales irradiadas mediante arquitecturas inalambricas y portatiles.
El curso posee laboratorios practicos bajo el formato de simulaciones en tres
dimensiones, junto al uso de aplicaciones de realidad aumentada, las cuales
deberan ser instaladas en un celular inteligente o tableta digital, sea Android
(Google) 0 i0S (Apple).

OBJETIVOS

A finalizar el curso de disefio movil, se espera que los estudiantes encuentren
capacitados para:

Conocimientos:
1. Ordenar los elementos, y objetivos de aprendizaje para dispositivos

moviles, que integran el esquema didactico de un curso bajo la tecnologia
movil, sin equivocarse.

2. Describir los modelos encauzados hacia el desarrollo sistemético de
cursos bajo la modalidad del aprendizaje movil, con efectividad.

3. Inspeccionar los diversos medios para crear grupos de trabajo para la
edificacidén de ideas y conocimientos, con un margen estrecho de error.

4. Escoger los instrumentos de evaluacion para ser incorporados en el

disefio de la ensefianza y aprendizaje ubicua, como minimo de dos a tres
recursos de evaluacion.



Destrezas:

1. Ubicar la estructura de un disefio mévil en el andamiaje de la
programacion de cursos a distancia, con excelencia.

2. Adoptar un paradigma para la edificacion de disefios pedagoégicos en los
escenarios moviles, con una elevada exactitud.

3. Descubrir las estrategias de colaboracion que propicien las comunidades
virtuales de aprendizaje, por lo menos dos enfoques para equipos de
trabajos.

4, Observar los métodos para la evaluacion formativa y sumativas para los
esquemas instructivos para la ubicuidad, con irrefutable precision.

Actitudes:

1. Calificar los designios que integran la arquitectura de un disefio movil, de
manera correcta.

2. Armar aquellos esquemas viables para asistir en la institucion de disefios
didacticos designados en el aprendizaje movil, con elevada eficacia.

3. Operar un evento conducente hacia la creacion de documentos Wikis en
el web ubicuo, satisfactoriamente.

4. Construir instrumentos de assessment, de naturaleza formativos, por lo
menos de dos a tres metodologias de assessment.

CONTENIDO

A. Fundamentos del Disefio Sistematico para la Instruccion Virtual-Movil
1. Consideraciones preliminares y conceptos basicos para el disefio

instructivo.
2. Elementos esenciales para el desarrollo des esquema didactico en
contextos ubicuos

B. Modelos para el Desarrollo de Esquemas Didacticos en la Tecnologia
Movil
1. Fundamentos para el disefio sistematico de la instruccion
2. Modelos sisteméticos encausados hacia el disefio didactico de

asignaturas irradiadas mediante el formato del aprendizaje mévil.

C. Objetos de Aprendizaje
1. Conceptos basicos
2. Origen, evolucion y futuro
3. Metadatos
4. Desarrollo de repositorios digitales reutilizables
5. Objetos de aprendizaje para dispositivos moviles
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6. Integracién de los objetos de aprendizaje en el disefio pedagdgico
de los cursos en linea, estructurados para el aprendizaje movil

D. Estrategias de Colaboracién para Cursos Virtuales-Portatiles
1. Gerencia de Redes Socioculturales
2. Contribucion Compartida de Literatura Educativa
E. Actividades Evaluativas y Assessment para los Entornos de Ubicuidad
1. Medicién, evaluacion, assessment e investigacion
2. Desarrollo de instrumentos de evaluacion y assessment

V. ACTIVIDADES

Estudios de caso

Trabajos en colaboracién

Foros de discusion

Blogs

Aplicaciones moviles de realidad aumentada

Aplicaciones moviles de simulaciones

Estrategias de pedagodgicas de “flipping” para escenarios virtuales

NookrwnhE

VI. EVALUACION

Los criterios de evaluacién del curso se exponen en la proxima tabla:

Actividades Evaluativas Puntuacioén % de_Ia
Nota Final
5 Foros de Discusion 150 20
1 Blog 15 5
3 Videoconferencias 45 15
7 Tareas 280 20
Participacion y Asistencia 55 10
1 Proyecto Final 155 30
Total: 700 100%

El establecimiento de la nota final seguira la escala estdndar graduada.
VIl.  NOTAS ESPECIALES
A. Servicios Auxiliares o Necesidades Especiales
Cualquier alumno que impere por servicios particulares, debe de realizar

las peticiones correspondientes al comenzar el curso, o cuando posea la
certeza que asi los demande
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B. Honradez, Fraude y Plagio

La falta de honradez, el fraude, el plagio u otra conducta inaceptable
conexa a los trabajos escolasticos, implican infracciones de envergadura,
conforme estipula el reglamento.

C. Uso de Dispositivos Electrénicos

No aplica para los cursos a distancia, con excepcion durante la toma de
examenes en linea, en cuyo caso, estaran prohibidos.

VIll. RECURSOS EDUCATIVOS
A. Libros de Texto

Arshavskiy, M. (2014). Disefio instruccional para aprendizaje en linea: Guia esencial
para la creacidn de cursos exitosos de educacion en linea. Middletown, DE:
YourELearningWorld.

Hodell, C. (2016). ISD from the ground up: A no-nonsense approach to instructional
design (4ta ed.). Alexandra, VA: Association for Talent Development (ATD)
Press.

Quinn, C. N. (2011). Designing mlearning: Tapping into the mobile revolution for
organizational performance. San Francisco, CA: Pfeiffer.

Udell, C. & Wooadill, G. (Eds.) (2015). Mastering mobile learning: Tips and technologies
for success. Greensboro, US: Center for Creative Leadership.

B. Lecturas Suplementarias

Bradley, C., Haynes, R., Cook, J., Boyle, T., & Smith, C. (2009). Design and
development of multimedia learning objects for mobile phones. In M. Ally (Ed.),
Mobile learning: Transforming the delivery of education and training (pp. 157-
182). Edmonton, AB: Athabasca University (AU) Press. Retrieved from
https://www.researchgate.net/publication/241384025_ Design_and_Development
_of Multimedia_Learning_Objects_for_Mobile_Phones

Ebner, M. Schon, S. Khalil, H., & Zuliani, B. (2016). Cooperative face-to-face learning
with connected mobile devices: The future of classroom learning? En A. Pefa-
Ayala (Ed.), Mobile, ubiquitous, and pervasive learning: Fundaments,
applications, and trends (pp. 121-138). Cham: Springer.



Elias, T. (2011). 71. Universal instructional design principles for mobile learning.
International Review of Research in Open and Distance Learning, 12(2), 143-
156. Recuperado de la base de datos de ERC. (EJ920738).

Hashim, U. R., & Kadir, A. F. A., Alias, A., & Hassan, E. E. (2009). Development of
learning object for engineering courses in UTeM. 2009 International Conference
on Engineering Education (ICEED) (pp. 191-195). Kuala Lumpur, Malaysia.
doi:10.1109/ICEED.2009.5490585. Recuperado de
http://eprints.utem.edu.my/85/1/05490585_published.pdf

Herrington, A., Herrington, J., & Mantei, J. (2009). Design principles for mobile learning.
In A. Herrington, J. Herrington, J., Mantei, I. Olney, & B. Ferry (Eds), New
technologies, new pedagogies: Mobile learning in higher education (pp. 129-
138). Wollongong: University of Wollongong. Retrieved from
http://ro.uow.edu.au/cgi/viewcontent.cgi?article=1089&context=edupapers

Lundin, L. L. (2013). Mobile learning. Salem Press Encyclopedia. Recuperado de
http://search.ebscohost.com.sirsiaut.inter.edu:8008/login.aspx?direct=true&db=er
S&AN=89677593&lang=esé&site=eds-live

Rish, R. M., Cun, A., Gloss, A., & Pamuk, M. (2018). Community inquiry with mobile
asset mapping. En D. Herro, S. Arafeh, R. Ling, & C. Holden (Eds.), Mobile
learning: Perspectives on practice and policy (pp. 119-141). Charlotte, NC:
Information Age Publishing (IAP), Inc.

Saldafa Hernandez, K. A., Hernandez Velazquez, Y., Lopez Dominguez, E., Excelente
Toledo, C. B., & Medina Nieto, M. A. (2018). MOAM: A methodology for
developing mobile learning objects (MLOs). Computer Applications in
Engineering Education, 26(1), 17-28. https://doi.org/10.1002/cae.21857
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